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)
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Des Inftructions faciles pour apprendre
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XXIV. e
Qui par emportement , ou autrement
rompt un Billard, doit le payer ce quil.
vaut. ‘ . ,
. On voit , felon les Regles qu'on vient
- dérablir, quele jeu dela guerre n’eft pas
difficile a comprendre ; il y faut plus d’a-
dreffe de la main, que d’autre chole. .

BRRERXBEBX %X

L'E'TEU
DU MAIL

O N peut dice que le jen du Mail eft
un des plus nobles qu’il y ait: il 2
ttjours fait le divertiffement des Princes,
& des perfonnes les plusdiftinguées, Les
Particuliers y joiient aufli; & de quel rang
quon puiffe &cce, il eft vrai de dire, qu’ik
faue , pour bien jotierau Mail , avoir la
main bien adroite , & trés-afllirée.

Le mot de Mails’entend de trois diffé-
tentes manieres. Premierement , cCeft un
jen d’exercice ol I'on poufle avec grande
violence oun adrefle une boule -de buis,
quon doit faire a la fn pafler par un pe-
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tic archet de fer , quon nomme lapaffe.
Le mot de Mal fe dit aufli de linftru-
-ment avec lequel on pouffe la balle, qui eft
une petite maile de bois fort dure & fer-
rée , qui a un long manche , & fore pliant.
Mail s'entend aufli d’une allée d'arbres
batwé, & fermée de planches, dans la-
‘quelle on jou¢ au Aail. Voici comment on
joué d ce beau jeu, & quelles en font les

‘Regles.

Ceux qui fe difpofent ajoiierau Mail , -
doivent avant que de débuter , tomber
d'accord de la valeur de la paffe ; ceftle
moyen d’éviter toute conteftation. :

Tous ceux qui veulent débuter, ne doi-
vent le faire qu’a trois ou quatre pas de
L'archet au plus loin ; cet archer eft une pe-
tite porte de fer , faite en maniere d’arche,
& par ou il faut que la boule du joiicur
pafle pour gagner , comme on le dira : on
peut jotier pluficurs enfemble au Mail.

Qnand on eft prétajoiier ,on commen-
ce le roitet ; & fitdr qu'il eft commence,
on doit avertir ceux qui furyiennent au
jeu de la valeur de la paffe.
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Regles du jen du Mail.

X
O N ne doit rien mettre fous la boule,
que lorfqu’on débute.
I
On remet toutes les rencontres qui fe,
font dans les cinquante pas, quoiqu'on
nennaitrien dite
ITL
On ne défend que vingt-cinq pas , hors
le début , encore faut-il en convenir.

IV'

Qui touche les ais , avant qu'on l'ait dé-
fendu , lors méme qu'on débute , n'eft pas
obligé de recommencer ; c’eft une con-
vention qu’on fait quand on veut jolier,

V.

Il eft permis de fe placer avantageufe-
ment quand on joué : mais il faut tod-
jours que ce foit vis-a-vis de I'endroit ol
’on étoit. :

VI.

On ne peut défendre, ni détourner les
boules d’une méme partie.
K4
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‘Toute boule qui roule court le hazard,
fans qu’il foit poflible de fe défendre, fi ce
a’eft au début.

VIII.

Toute boule arrétée , fe doit remettre ,  *

lor(qu’elle eft pouflée , fi ce n'eft par celles
de la partie.

o s
Qui fort au début, peut rentrer pour
deux, & non pour davantage.
; A
En quelque endroit que foit tombeée la

boule qui fort au fecond coup, elle peut

gentrer pour une autre , du confentement
des joticurs, :

XL
Toutes les boules qu’on poufle, & qui

font d’une méme partie, doivent demeui-
rerou elles vont.

XTIL

S'il arrive que la boule fe fende, on en
N . 3 . ’
met une autre a lapartie la'plus éloignée,,
ou comme il plaic au joiieur.

X111,
~ Lorfque la boule fe trouve dérobée,
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geluia qui elle appartient n’eft point de la
pafle.

: XIV.

Celui qui perd {a boule, & qui eft ren:
tré pour deux,ou lorfqu'il y a deux joiieurs
de plus, doit en remettre une autre ol bon
femblera aux autres,

. X V.

Qui trouve {aboule changée,¢ft libre de
joiier eelle qu'il trouve a fa place ; & fi on
lui permet de la chercher, & qu’il tarde
troparevenir , il n’eft point de la pafle.

XVL

Quand un des joieurs de la partie, on
le porte-leve arréte la boule, il eft permis
derecommencers ©| <oy oleo T

e PR :

Toute boule qu'on arréte , ou quon

poufle par hazard ; fe doit remetzre o on

I'a arrécée, . e ;
XVIIL '

On eft obligé de joiier de la leve ax
tournant , fans s‘aécommoder 5 cette [eve
eftlinftrument quiferc a joiier au Mail ;
il eft fait e forme d’ene cuteilliere de boisy
ayantun long manche), avec quoi on leya

Ya boul¢ quand on eft en paffe..
Ky
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XIX.

_On ne peut revenir de la derniere bous
le , fi tous les jotieurs ne font en pafle.

X X,

Toute boule quitient de la pierfé eften
pafle. s
XXI.

Toute boule qui tienc du fer eft der-
niere , & peut revenir par dedans l'ar-
cher.

XXIL

Qui veut avoir paffe , doit affranchir le
fer par dedans.

XXI1IL

Si la boule repafle le fer , & qu'on ait
pallé par hazard , on gagne totjours.

XXIV. |

Cleftafaire au Porte leve 4 prendre les
voix des {peétateurs , lorfqu’il s’agic de
yuider quelque conteftation,

ke 3K Vs

Quand on ne trouve aucun éclairciffes
ment fur ce qu'on cherche , touchant un
différend c’eft 2 faire au demandeur & -
prouver ce qu'il avance, ‘ :
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XXVIL

Qui joué , doit paffer de la leve en droi.
te ligne, & non en crochetant, 3 peine de
perdre le coup , fans pouvoir recommen-
cer.

XXVIIL

Il n'eft pas permis de s’accommodeg

pour paffer , foit du Mail , ou de la leve,

XXVIIIL

Non-plus que d’applanir I'endroit o

eftlaboule, ni d’8ter ce qui eft devant,
X XIX,

Qui paffe le premier au peu, & au plus,
a gagné.

i ¢ %

Qui paffe aprés un autre jolieur qui a
pafl¢ a deux de plus »gagne ; au lieu qu'il
perd, s’iln’a pas ces deux,

XXXL

On ne peut joiier A trois de plus, quand

quelqu'un eft en paffe.
XXXIL

On ne revient point A deux de plus,
Ton n’eft le dernier. ;

Ke¢
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XX B,

Si en joiiant, il arrive que quelqu’un:

qui n’eft pas du jeu empéche un joiieur ,ib
luieft libre de recommencer..
XXXIV.
Toute boule qui paffe par quelque ha=-
zard que ce foit , gagne.
: XXXV, :
Celui qui laiffe paffer a-trois de plus .
Jor{qu’il eft en pafle ,croyant qu'il ne sa.
gitque du furplus ,ou dedeux deplus , ne
peut revenir,lorfque le goup eft achevé ; ce:
qui fait qu'il perd.
XXXVL

Qui entre au roiiet, lorfque le premier -
coup eft débuté,doit placer fa boule aw
milieu des deux qui font de la partie, &
qui font les meins & les plus ¢loignez.

xRVl

~ Celui quieft forti en débutant, & qui
ne le {gait point ; peut mettre faboule avec
les autres en rentrant pour deux, fuppofé
que les autres joiieurs y- confentent ; fi
cela eft, il faut qu'il mette {a boule en-
tre la ‘boule de la partie de qui elle. eft
la moins éloignée , & celle qui 'eft la plusi
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EX RV :
On peut saccommoder de la leve en
quelque lieu que ce puifle érre.
XXXIX.

Quand ceux dont les boules font les
dernieres peuvent revenir, il eft permis de
prendre le hazard au-dela de la pietre.

e Lo

Lor{qu’on jou¢ deux plus qu’il ne faut,,
cela ne peut pas préjudicier a aucun des:
joiieurs , lorfque ces deux font en pafle.

X LEL
Il eft permis , lorfqu’on ne joué que le
pair, ou le plus, de fairece qu'on jugera
a propos. :

X E LI

- Qui palle d’'une main, ne peut avancer
 les pieds plus avant que la boule.. -

e T 5 R

"+ Qui oublie & compter les paffes dou-
bles , ne les gagne que fimples ; {uppof¢
qu’il ait débuté auparavant.. '

XLI1V.
-~ 1 eft défendy d’ayertir un joiieur dé
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ce quun autre joué , ni de ce qu'il doit
- joiier,

XLV.

Lor{que pasun des joiieurs n'a paflé,8c
que nul d’entr’eux ne peut revenir ; celui
qui eft le dernier gagne.

: XLVI

Le dernier , avant que de lever la bou«
Ie, doit demander fi quelquun peut res
veuir,

XLVII

Celni-qui a2 demandé (i on peut reve~
nir, & qui leve fa boule aprés, la peut re-
mettre , {i celaeft,

X EVI1IL

Qui joué la boule d'un autre jolieut
pour la fienne , doit recommencer,

: X LIX.
Qui joué la boule de fon compagnen
pour la fienne , perd le coup.
L.
Qui pafle la boule de fon compagnon
pour la fienne , perd la paffe.
LI
11 faut aller voir {oi-méme files boules -
font derriere , ou fi elles peuvent pafler; &
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fiTonyva, & qu'on fafle quelque faute,,
on n'y peut revenir.

E1lL

Qui pafle, lor{que ce n'eft pasa lui de
pafler, perd la paffe.
o LIIL
Cleft a celui qui eft éloigné dumilieu de
Tarchet , revenir le premier , lorfqu’on
en eft proche , & qu’on eft devant;il n’eft
pas permis de s’en éloigner plus loin que
Poneft, foitenfe dreflant pour joiier, ou

qu’on s'accommode pour cela.

LIV.
On peut paffer du Mail en quelque en-
droit qu’on fe trouve. :
EV.
Qui a débuté, ne peut quiter le jeu, que
Ies autres n’y confentent.
LVI

Qui jouc au grand coup fans rencontre,
& lorfque la boule faute , le coup eft nul,
fi'on n’a pas touché les ais,

LVIL

Lot{qu’on jou€ au grand coup, fi la_pre~
miere boule arréte le fecond, il ne laifle
pas de gagner.
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LVIIL

On ne peut prendre aucun avantage
qu’au début, pourvit que les joiieurs e
foient d’accord.

L I X'-

Lorf{qu’on jouéa rapporter , on n'eft ce-
pendant point obligé de le faire,, quand o
eft poufl¢ par un des joiieurs,

LX; :
. Sl y aplufieurs des joiieurs qui doivent
rapporter , C’eft au plus avancé a joiier le -
premier : le rapport fe fait A cinquante
pas.
f LXTI.
Eor{qu’on joué en partie liée,onne peut -
rentrer pour deux:il neft aufli permis &
qui que ce foit de pouffer plusd’une boule
enfe promenant , quoiqu'il y efit des par=
ties au jeu.. : = :
i 5 i b

U faue que les porte-leves , & les laquais:
qui {uivent leurs maicres, foient hors diy
Mail , afin qu'ils. n’avancent , ni ne recus
lent les boules.. . '
T ;
Quandil ya un joiieur devant unautre;
fe dernier ne doit point débuter;: que leg
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autres ne foient a cent pas pour le moins,
& doit crier : Garre.

1l feroit a fouhaiter qu’il y efic plus de
jeuxde Mail en France qu'il n’y en a, ce
feroit le moyen de donner occafion a la
jeunefle de s’exercer noblement. Paffons. &
fa Paulme, qui ne demande pas moins

d’adreffe.

T e e D T DU e De T Yy

B Al
DE LA PAULME.

E jeu de la Panlme eft fort ancien ; &

fiPonen croit quelques Auteurs, Gal-
fien 'ordonnoit a ceux qui éroient d'un
tempérament fort replet , comme un re=
mede pour diffiper la fuperfluité des hu=
meurs qui les rend pefans , & fujets a I'a-
poplexie.” Quelques-uns difent que c’étoit
lejeudela Pélotte : mais comme cette Pe=
lotte n’éroit autre chofe qu’une bale, on
croit qu’ils fe font trompez,

Quoi qu’il en fojt, on peut dire que le
jeude la Paulme eft un exercice fort agréa~
ble, & tres-utile pour la fanté.

Le jeude Paulme {e compte par quini
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